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DirectX 10: levensechte games 


Sinds de lancering van Windows Vista worden we overspoeld door vernieuwingen. Eén daarvan is DirectX 10, een term 
die vooral bij gamers een belletje zal doen rinkelen. Wat zijn de vernieuwingen in vergelijking met zijn voorganger en 
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wat heb je er allemaal voor nodig? Clickx zocht het voor je uit. # céoric van woon 


De is kort samengevat een program- 
mabibliotheek om spellen en video's af te 
spelen. Het programma zit sinds jaar en dag in 
Windows ingebakken en Microsoft is dus ook de 
grote naam achter de DirectX-technologie. Win- 
dows XP kwam destijds met DirectX 8.1, om kort 
daarna DirectX g te lanceren. Nu Vista de markt 
verovert, kiest Microsoft ervoor om DirectX 10 
exclusief voor deze versie van Windows uit te 
brengen. 


Voordelen van DirectX 


Voor gamers is DirectX onontbeerlijk. Elk spel 
draait bovenop dit programma. Het grote voor- 
deel van DirectX is dat het bepaalde taken van 
de processor kan overnemen en kan doorschuiven 
naar de grafische processor. De centrale proces- 
sor dient voor de algemene berekeningen, terwijl 
de grafische processor zorgt voor het 3D-beeld. 
Omdat die de laatste jaren heel krachtig zijn 
geworden, kunnen ze zonder pro- 

blemen de centrale processor 
ontlasten. Ook het grafische 
geheugen komt sterk op. 
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Reden genoeg dus om het werkgeheugen van de 
computer eveneens te verlichten. Ook dat wordt 
voornamelijk door DirectX geregeld, en met elke 
nieuwe versie verbetert die onderlinge samen- 
werking. 


Grafische capaciteiten 


Spelletjes worden al sinds geruime tijd ontwikkeld 
aan de hand van DirectX, en ontwikkelaars volgen 
graag elke update. Dat heeft vooral voordelen op 
grafisch vlak, omdat er steeds meer mogelijkhe- 
den zijn. Zo werd voor DirectX 8 het Shader Model 
ontwikkeld. Dat maakt het voor ontwikkelaars 
gemakkelijk om bepaalde grafische uitzichten te 
programmeren. Bij DirectX 10 hoort versie 4 van 
dat Shader-model, dat door spelontwikkelaars op 
handen wordt gedragen. Complexe grafische be- 
rekeningen kennen nu bijna geen limiet meer, wat 
garant staat voor knappe en realistische 3D-beel- 
den. Het gemakkelijke is dat DirectX ‘backwards 
compatible’ werkt. Dat betekent dat spellen die 
voor versie 9 werden ontwikkeld, ook perfect op 
DirectX 10 werken. Omdat op de meeste com- 
puters Windows is geïnstalleerd, is het voor de 
gameontwikkelaars gemakkelijk om voluit voor 
DirectX te gaan. Er bestaan wel al- 
ternatieven, zoals OpenGL, SDL 
of FMOD, maar die kun- 
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Nieuwe DirectX, 
nieuwe hardware 


Elke versie brengt zijn verbeteringen, maar 
daarvoor moet ook de hardware worden aange- 
past. Omdat DirectX vooral dient voor grafische 
verbeteringen, is het voornamelijk de grafische 
kaart die mee evolueert. In die sector zijn er 
twee grote spelers die de markt domineren: 
ATI en nVidia. Bij de lancering van Windows 
Vista wilden beide fabrikanten al meteen een 
DirectX 10 grafische kaart op de markt bren- 
gen, maar enkel nVidia slaagde er eind vorig 
jaar in om een nieuwe kaart te lanceren: de 
GeForce 8800GTX, een echte krachtpatser. Het 
prijskaartje is echter al even krachtig; in de 
winkel mag je er gemiddeld € 559 voor neer- 
tellen. Goedkopere alternatieven zijn de 8600- 
en 8500-reeks, die respectievelijk € 199 en 
€ 99 kosten. Met die prijzen wordt DirectX 10 
hardware ook interessant voor de gewone con- 
sument. Met enige vertraging begeeft ATI zich 
eindelijk ook op het DirectX 10-front, hoewel ze 
voorlopig nog problemen hebben om hun vlag- 
genschip, de Radeon HD 2900 XTX, te lanceren. 
De problemen zijn zelfs zo ernstig dat het niet 
zeker is of hun topmodel ooit de rekken zal ha- 
len. Het kleinere broertje, de minder krachtige 
Radeon HD 2900 XT, is al wel beschikbaar en 
gaat over de toonbank voor € 399. Goedkopere 
modellen zoals de Radeon 2600 en 2400 zijn 
let verkrijgbaar, waarbij de prijs 
stussen € 69 en € 149 ligt. Voor 
& 2400-reeks betaal je tussen 
p DirectX 10-gebied staat 
delijk voor, en met de re- 
brachte Ultra-versie van 
geforce 8800 duwen ze ATI 
nog verder in het verdom- 
hoekje. 


Dankzij DirectX 10 zullen games er nóg realistischer uitzien. 


Wat hebben DirectX 10- 
spellen meer? 


Er zijn al enkele spellen op de markt die bij be- 
paalde grafische effecten DirectX 10 ondersteu- 
nen, zoals Lost Planet en Supreme Commander, 
maar een spel dat helemaal vanaf nul is ontwik- 
keld voor DirectX 10, moet nog uitkomen. Het 
shootergame Crysis zal als eerste de ware kracht 
en het voordeel tonen van Vista en DirectX 10. 
Elk effect is speciaal gemaakt met Vista in het 
achterhoofd, en dat zou voor gamers wel eens 
de doorslag kunnen geven om Vista in huis te 
halen. De HDR-belichting (High Dynamic Range) 
is uitgebreider, wat ervoor zorgt dat er rea- 
listischere schaduwen en weerseffecten op het 
beeld worden getoverd. De grafische processor 
kan dankzij DirectX 10 zelf texturen veranderen, 
zonder dat dit telkens via de centrale processor 
moet. Uiteindelijk zorgt dat ervoor dat speciaal 
ontwikkelde spellen de hardware van de computer 


beter benutten. Met spellen zal het vooral een 
kwestie zijn de rekenkracht efficiënt te verdelen 
onder de processorkern en de grafische kern. 
Vooral op grafisch vlak zal het gevoel voor detail 
sterk toenemen, want er zijn geen limieten meer 
om objecten weer te geven op het scherm. Dat 
geeft de ontwikkelaars een enorme vrijheid om 
nog grotere omgevingen te creëren. DirectX 10 
zorgt ook voor een betere ondersteuning voor 
processors met meerdere kernen. Als je porte- 
monnee het dan ook nog eens toelaat om twee 
grafische kaarten in je computer te steken, weet 
je dat DirectX 10 wonderen kan verrichten. 


De toekomst 


De technologie staat nooît stil, maar toch we- 
ten we nu al dat DirectX 10 nog wel een tijdje 

beschikbaar zal blijven. Het 
heeft exact vier jaar ge- 
duurd voor Microsoft 


De GeForce 8800GTX was de eerste grafische 
kaart die DirectX 10 ondersteunde. 


van DirectX 9 naar DirectX 10 overstapte. Je 
mag er bijna zeker van zijn dat het minstens 
even lang zal duren voor we de volgende ver- 
sie mogen verwelkomen. De programmeercode 
wordt steeds complexer, net als de grafische 
vormgeving. DirectX 10 zelf is nog maar net be- 
schikbaar, terwijl de eerste spellen ervoor nog 
moeten uitkomen. Crysis zou eind september 
in de rekken liggen, maar je kan er op rekenen 
dat er tegen het einde van het jaar een heel 
aantal DirectX 10-spellen zullen verschijnen. 
Verwacht wordt dat deze specifiek ontwikkelde 
games de verkoop van Windows Vista sterk zul- 
len stimuleren. 


Conclusie 


DirectX 10 is in het land, maar voorlopig is er 
dus nog niets dat echt gebruik maakt van de 
technologie. Het is een slimme marketingtruc 
van Microsoft om DirectX 10 exclusief voor Win- 
dows Vista te maken, want dat zal voor gamers 
de voornaamste reden zijn om XP achter zich 
te laten. De eerste spellen kondigen zich pas 
aan tegen het einde van het jaar. Upgraden is 
duidelijk nog geen must, maar mensen die plan- 
nen hebben om een nieuwe pc te kopen, hou- 
den best rekening met DirectX 10-hardware. 
Hoewel het voordeel ten opzichte van DirectX 
g duidelijk blijkt, kunnen de grafische kaarten 
die dit ondersteunen voorlopig hun potentieel 
nog niet tonen. « 


Crysis zal het eerste spel zijn dat vanaf nul is 
ontwikkeld voor DirectX 10. 


VAKTAAL A-M N-Z 


HDR (HIGH DYNAMIC RANGE): Bij HDR worden de waar- 
den tussen lichte en donkere gebieden vergroot, zodat je 
beelden er realistischer uitzien. De term wordt niet alleen 
gebruikt als het om grafische toepassingen gaat, maar ook 
in de fotografie. 
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